
Spelregels

1 speler krijgt de “bliksem”.

Deze Picoo controller begint nu te trillen  
en geeft rood licht.

Het doel is om de bliksem te hebben aan  
het eind van het spel.

Je pakt de bliksem af door in de buurt te  
lopen van de speler die de bliksem heeft.

De bliksem springt dan vanzelf over naar  
jouw Picoo controller.

Kleuren

Blauw  
gewone speler

Rood  
speler met de bliksem

2+

4+

Bliksemsnel
Één speler krijgt “de bliksem” die afgepakt 
kan worden door andere spelers. Heb jij 
de bliksem aan het eind van het spel?  
Dan win je!



Voor de meest recente 
handleiding ga naar: 

www.picoo.com/games/


