
Wie bereikt als eerste de overkant van de 
straat? Pas op dat je niet door rood loopt, 
dan mag je helaas niet meer oversteken!

Voorbereiding

Leg een aantal Smartsleeves op een rij neer.  
Dit is de finishlijn. 

Kies zelf hoeveel kaartjes je neerlegt. 

Spelregels

Ga met alle spelers op één lijn staan. Dit is de 
startlijn.  

Zorg voor genoeg ruimte tussen start en finish.

Probeer als eerste de finishlijn te bereiken zonder 
af te gaan.  

Loop alleen als je Picoo controller groen is.  

Sta stil als je Picoo controller rood is.

•	 Let op: de controller knippert oranje 		
	 voordat hij rood wordt. 
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Beweeg je toch bij rood licht? Dan ben je af en mag  
je niet meer meedoen.

Einde van het spel

Je wint het spel door als eerste speler een  
kaartje op de finishlijn te scannen.

Kleuren en interactie

Groen 
je mag lopen

Oranje knipperen 
je moet zo stil staan

Rood 
je moet stil staan

Piep 
de Picoo controller verandert van kleur

Rood + verlies geluid 
je moet het spel verlaten

Voor de meest recente 
handleiding ga naar: 
www.picoo.com/games/


