
Spelregels

Aan het begin van het spel wordt één speler 
automatisch aangewezen als tikker. 

Het doel van de tikker is om iedereen af te 
tikken. 

•	 Let op: aan het begin van het spel knippert 	
	 de Picoo controller van de tikker. Dit is 
	 een time-out, zodat de andere spelers weg 
	 kunnen rennen van de tikker en niet 		
	 meteen af zijn.	

Je bent af als je getikt bent.  

Als je getikt bent kom je niet meer terug in  
het spel en verlaat je het speelveld. 

3+

4+

Wipe Out

Zorg dat je overeind blijft in deze spannende 
Wipe Out afvalrace! Eén tikker probeert de 
rest van de spelers te tikken. Ben je getikt? 
Dan ben je af en verlaat je het veld.  
Blijf jij als laatste over?



Einde van het spel

Als iedereen getikt is vóór het einde van de  
speeltijd heeft de tikker gewonnen. Anders  
hebben de overgebleven spelers gewonnen.

Kleuren en interactie

Geel 
tikker

Blauw 
gewone speler

Rood + korte tril 
gewone speler die af is

Voor de meest recente 
handleiding ga naar: 

www.picoo.com/games/


