2-32
Camelot 8+
In Camelot strijden twee teams om het
kasteel van Koning Arthur te bouwen!
Welk team is het snelst? Smart-
sleeves

Voorbereiding
X Steek de Camelot kaarten in de Smartsleeves.

X De kaarten zijn onderverdeeld in opdrachtkaarten
en materiaalkaarten. De materiaalkaarten
herken je aan de donkerblauwe rand.

X Verspreid de materiaalkaarten en opdracht-
kaarten over het speelveld.

* Makkelijkere variant: Verspreid de helft
van de opdrachtkaarten aan de ene kant
van het speelveld, en de andere helft van
de opdrachtkaarten aan de andere kant
van het speelveld. Laat elk team kaarten
aan één kant van het veld kiezen. Zorg er
in dit geval voor dat er niet meer spelers
dan opdrachtkaarten zijn.

Spelregels

X Start het spel. De controllers maken
automatisch 2 teams.
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X Kies een opdrachtkaart en scan deze. Elke kaart kan
maar één keer per team gescand worden.

X  Wacht tot iedereen een opdrachtkaart heeft gescand.
Dan begint het spel.

X Kijk op je opdrachtkaart welke materialen je moet
verzamelen.

Zoek een materiaal en scan het.

X Breng het materiaal naar je opdrachtkaart.
Scan de kaart om het materiaal af te leveren.

X Herhaal de stappen tot je alle materialen hebt
gevonden en afgeleverd.

X Wacht tot je hele team klaar is met hun opdrachtkaarten.

Ga met je hele team dicht bij elkaar staan.

X Schud snel met je controller om een kasteel te bouwen.
Alle spelers van het team moeten dit doen.

Einde van het spel

X Het team dat als eerste het kasteel afbouwt, wint
het spel.

kleuren en interactie

. Rood of blauw
jouw team kleur. Kies een opdrachtkaart.

» Snel wit knipperen + tril

\
S opdracht al gekozen door een andere speler.

(@ Ademen in teamkleur + piep
je hebt een opdrachtkaart gekozen. Wacht op
andere spelers.
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Aftellen
het spel gaat beginnen.

N .
@' raars + tril
N .
zoek naar materiaal.

\CD\\ Solide groen + tril + piep
S je hebt een materiaal gescand.

» Snel wit knipperen + tril
je hebt het verkeerde materiaal of de verkeerde
opdrachtkaart gescand.

N

Q\\ Snel groen knipperen + 2x tril
h je hebt het juiste materiaal afgeleverd.

@ Ademen in teamkleur
je hebt alle materialen verzameld. Wacht op je
team.

) Solide teamkleur + tril

\ .
h je mag bouwen.

E_,_ Voor de meest recente
handleiding ga naar:

www.picoo.com/games/
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