
Kraak jij de code van de kluis? Raad de 
kleurcode zodat de muis de kaas kan 
pakken.

Voorbereiding

Leg de Smartsleeves met de kleuren rood, groen, 
blauw en geel klaar. Het maakt niet uit welke  
cijfers dit zijn.

Spelregels

Het doel van het spel is de kluis te kraken.  
Raad de juiste kleurcode om de muis bij de kaas 
te laten komen. De code bestaat uit vier kleuren 
in de juiste volgorde.  

Scan vier kaartjes met de Picoo controller.

Gebruik elke kleur maar één keer.  

Onthoud goed welke kleuren je hebt gescand!   

De controller laat zien dat je vier kleuren hebt 
gescand.

Daarna toont de controller per kleur of deze  
op de goede plek staat.

Is de hele code goed? Dan win je het spel!
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Staan er kleuren op de verkeerde plek? Probeer dan  
een nieuwe volgorde.

Einde van het spel

Het spel stopt als je de code helemaal goed  
hebt geraden.

Kleuren en interactie

Paars 
je kunt raden

Paars + tril + piep 
je hebt een kaart gescand

Rood knipperen + tril + piep  
je hebt een kaart gescand die al gescand was

Wit knipperen + tril 
er zijn vier kleuren gescand

Groen + tril + correct geluid 
kleur op juiste plek in de volgorde

Oranje + tril + incorrect geluid 
kleur op verkeerde plek in de volgorde

Groen knipperen + win geluid 
de hele code is goed

Voor de meest recente 
handleiding ga naar: 

www.picoo.com/games/


