
Spelregels

Het doel van het spel is om als laatste over te 
blijven op de knalfuif.

Aan het begin van het spel krijgt één speler het 
confettikanon. Het kanon moet zo snel mogelijk 
worden doorgeven aan een andere speler 
voordat het ontploft. 

Het confettikanon wordt doorgegeven door  
een andere speler te tikken.

De speler die het confettikanon heeft op het 
moment dat het kanon ontploft, is af en  
verlaat het speelveld. 

De volgende ronde begint nu automatisch. 
De Picoo controllers wijzen automatisch 
een nieuwe speler aan die start met het 
confettikanon.
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Knalfuif

Het confettikanon staat op uitbarsten.  
Zorg dat jij hem niet in je handen hebt  
als de confetti ontploft!



Einde van het spel

De speler die als laatste overblijft, wint het spel.

Kleuren en interactie

Blauw 
een gewone speler

Paars + tril + piep 
speler met het confetti kanon

Groen + correct geluid 
speler is door naar de volgende ronde

Rood 
speler is af

Voor de meest recente 
handleiding ga naar: 

www.picoo.com/games/


