Elke ronde krijgt iedereen willekeurig de
beurt en moet een opdracht uitvoeren
of vraag beantwoorden. Verzin zelf je
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opdrachten en/of vragen. kaartjes

Voorbereiding

Bereid een aantal vragen en/of opdrachten voor
die de spelers in willekeurige volgorde moeten
vitvoeren.

Zorg er hierbij voor dat er minimaal net zoveel
vragen of opdrachten zijn als dat er spelers zijn.

Wil je als begeleider de rol van spelleider? Start
dan het spel op en neem zelf de paarse controller.

Spelregels

Start het spel.

Is je controller blauw? Dan ben jij een gewone
speler.

Is je controller paars? Dan ben jij de spelleider.

Ben jij de spelleider? Druk op de knop van je
controller.

* De controller kiest wie van de spelers de
beurt krijgt.
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X Is de speler klaar met diens beurt? De spelleider
drukt nu opnieuw op de knop van diens controller.

* De controller kiest weer wie de volgende
beurt krijgt.

X De controller zorgt ervoor dat iedereen (behalve
de spelleider) één keer aan de beurt komt.

Einde van het spel

X Het spel eindigt als elke speler een keer aan de
beurt is geweest.

Kleuren en interactie

@ roors

spelleider

@® Blauw

overige spelers

Geel
speler met de beurt

E_.! Voor de meest recente
handleiding ga naar:

www.picoo.com/games/
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