
Quiz time! Beantwoord verschillende 
multiple choice vragen terwijl je in 
beweging bent.

Voorbereiding

Beslis eerst hoe jullie gaan spelen: iedereen  
voor zich, of in teams.

•	 Speel je individueel? Geef dan elke speler  
	 een eigen controller.

•	 Speel je in teams? Maak teams en geef elk  
	 team één controller. De spelers in een team 	
	 beantwoorden de vragen om de beurt.

Zet een leuk parcours uit. Leg de Smartsleeves  
aan het einde van het parcours neer. 
 
Kies de juiste kleuren kaartjes voor jouw quiz:

•	 Gebruik rode en groene kaartjes als de quiz 
	 2 antwoordmogelijkheden heeft.

•	 Gebruik rode, groene en gele kaartjes als 
	 de quiz 3 antwoordmogelijkheden heeft.

•	 Gebruik rode, groene, gele en blauwe  
	 kaartjes als de quiz 4 antwoord- 
	 mogelijkheden heeft.
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•	 Leg zoveel kaartjes van elke kleur neer als je zelf wilt. 

Open de Picoo app op je telefoon en kies het spel 
‘Quizstafette’.

Kies een quiz en tik daarna op ‘Verzamel spelers’.

Zijn alle controllers wit? Tik op ‘Start’ om het  
spel te beginnen.

Lees de eerste vraag en de antwoorden hardop 
voor. Vertel duidelijk welke kleur bij welk antwoord hoort.

•	 Wil je deze vraag niet gebruiken? Tik op ‘Sla over’.  
	 Je krijgt dan een nieuwe vraag.

Druk op ‘Start ronde’. De ronde begint nu en de timer 
(30 seconden) gaat lopen.

De spelers hebben 30 seconden om te antwoorden.

Is de ronde voorbij? Klik op ‘Volgende ronde’ om de 
nieuwe vraag te starten.

Spelregels

Luister goed naar de vraag en de antwoorden die de 
spelleider voorleest. Onthoud goed welke kleur bij welk 
antwoord hoort!

Is de ronde gestart? Ren naar het kaartje met de kleur 
van jouw antwoord.

Scan het kaartje met je controller.

•	 Voorbeeld: Is het goede antwoord ‘rood’?  
	 Ren dan naar een rood kaartje en scan het.  
	 Het maakt niet uit welk rood kaartje je kiest.



Heb je je bedacht? Scan snel een ander kaartje. 
Je mag je antwoord veranderen zolang de tijd 
loopt.

•	 Let op: het laatste kaartje dat je scant telt 	
	 als je antwoord.

Als de tijd om is, laat je controller zien of je 
antwoord goed of fout was.

Speel je in een team? Geef de controller snel door 
aan je teamgenoot. Die mag de volgende vraag 
beantwoorden.

Wacht rustig tot de spelleider de nieuwe vraag 
voorleest.

Einde van het spel

Het spel stopt als alle vragen uit de quiz zijn 
geweest. De spelleider kan het spel ook eerder 
stoppen.

De speler of het team met de meeste goede 
antwoorden wint het spel. 

Kleuren en interactie

Geel (langzaam knipperen of vast aan) 
luister naar de vraag en antwoorden

Paars  
je mag nu het antwoord scannen

Paars knipperen + Geluid + Trillen 
je antwoord is ontvangen



Meer quizzen downloaden of  

een eigen quiz maken met de 

Picoo template? Ga naar: 

www.picoo.nl/picoo-quizzen/

Groen knipperen + Geluid + Trillen 
je antwoord is goed. Je hebt een punt verdiend

Rood knipperen + Geluid + Trillen 
je antwoord is fout. Helaas! Volgende keer beter


