
Scannez les couleurs dans l’ordre indiqué 
par Picoo. Parviendrez-vous à mémoriser 
une séquence de couleurs de plus en plus 
longue ?

Préparation

Préparer au moins une Smartsleeve rouge, verte, 
jaune et bleue. Les chiffres n’ont pas d’importance.

Disperser les cartes d’aide sur le terrain de jeu.

Règles du jeu

La manette Picoo afÏche une combinaison de 
couleurs.

Retenez les couleurs que vous voyez. Faites aussi 
attention à l’ordre des couleurs.

Cherchez et scannez les cartes avec la ou les 
bonnes couleurs dans le bon ordre.

Si vous avez fait la bonne combinaison de 
couleurs, vous passez au niveau suivant.

•	 Au niveau suivant, la manette Picoo afÏche 	
	 une combinaison de couleurs plus longue.
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Si vous avez fait une erreur vous reculez d’un niveau.
•	 La manette Picoo afÏche une combinaison de 	
	 couleurs plus courte.

Fin du jeu

Le jeu s’arrête quand on a scanné correctement 
une série de 20 couleurs. 

Couleurs et interactions

Rouge, vert, bleu, jaune + bip + vibration 
une des couleurs de la combinaison de couleurs

Violet + vibration 
vous pouvez donner une réponse

Blanc + son correct + vibration 
séquence bien complétée

Blanc + son incorrect + vibration 
mauvaise réponse

Bip + vibration 
bonne réponse 

Pour le manuel le plus  
à jour, visitez : 

www.picoo.com/games/


