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Lineloop %
Dans Lineloop, les joueurs révisent
individuellerment le contenu des lecons
tout en étant en mouvement. Scannez la S
- ) mart-
série de cartes-quiz dans le bon ordre. sleeves

Préparation

Utiliser I'un des quiz Picoo ou créer et imprimer
un propre quiz avec des matieres (scolaires) qui
doivent étre mises en ordre.

Placer les cartes de quiz dans les Smartsleeves
correspondantes. Le dos de chaque carte de
quiz indique & quelle Smartsleeve la carte
appartient.

Disperser les Smartsleeves remplies sur le
terrain de jeu.

Démarrer le jeu.

Scanner la Smartsleeve suivante non utilisée
avec le distributeur de jeu. Si vous utilisez toutes
les Smartsleeves, appuyez deux fois sur le
bouton du distributeur de jeu.

» Exemple 1: vous avez 10 cartes de
quiz que les joueurs doivent mettre en
ordre. Scannez la Smartsleeve 11.
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* Exemple 2 : vous avez 24 cartes de quiz que
les joueurs doivent mettre en ordre. Toutes les
Smartsleeves sont sur le terrain. Appuyez deux fois
sur le bouton.

Régles du jeu
X Le but du jeu est de trouver le bon ordre.

X Trouvez la Smartsleeve qui est la premiére de la
séquence.

X Cherchez et scannez la Smartsleeve suivante de la
séquence.

X Répétez I'étape précédente jusqu’a ce que toute la
séquence soit scannée.

X Vous avez fait une erreur ? Recommencez & scanner la
séquence.

Fin du jeu

X Lejeu est terminé quand on a scanné toute la séquence
dans le bon ordre.

Couleurs et interactions

O Clignotement lent en bleu
démarrer le jeu avec la carte de jeu

. Bleu

définir la longueur de la séquence

. Violet

scanner la prochaine carte de la séquence
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N A . .
@\ Vert clignotant + vibration + son correct
bonne réponse, combinaison trouvée

N\ . . .
\@)\ Rouge clignotant + vibration + son incorrect
A mauvaise réponse, combinaison non complétée

Télécharger plus de quiz ou créer
votre propre quiz avec le modéle
Picoo ? Allez sur :

www.picoo.com/picoo-quizzen/
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