1-17
Attrape La Taupe 8+
Parviendrez-vous & déchiffrer le code du
coffre-fort? Devinez le code couleur pour
que la souris puisse attraper le fromage. Smart-
sleeves

Préparation

X Disperser les Smartsleeves sur le terrain de jeu.
La carte la plus élevée qui peut étre utilisée est
le numéro 12.

» Astuce: le jeu devient plus facile si vous
utilisez plus de cartes.
X Démarrer le jeu.

X Scanner la carte suivante inutilisée avec le
distributeur de jeu. Si vous utilisez les 12 cartes,
appuyez deux fois sur le bouton du distributeur
de jeu.

* Exemple : Vous placez 8 cartes sur le
terrain. Scannez la carte 9.

Régles du jeu
X Lejeu se compose de 3 manches.

X Le but est de trouver une taupe & chaque
manche.
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X Cherchez une taupe en scannant les cartes.

X Une fois une taupe trouvée, restez immobile et
attendez le début de la prochaine manche.

X Ne pas trouveé de taupe ? Dommage, vous étes éliminé.

Fin du jeu

X Sivous trouvez la taupe lors de la derniere
manche, vous étes le gagnant !

Couleurs et interactions

. Violet

le jeu est en cours, cherche les taupes !

N\
@ Bleu + vibre + bipe
taupe trouvée

€ Court blanc + bipe
vous avez scanné une carte, mais il 'y a pas
de taupe ici. Cherchez vite ailleurs'!

® Rouge clignotant + son de défaite
vous n‘avez pas trouvé de taupe, dommage,
vous étes éliminé

@ Vert clignotant + vibre + son de victoire
vous avez gagné cette manche !

Pour le manuel le plus
Q jour, visitez:
www.picoo.com/games/
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