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La Chasse Aux Espions iﬂ
L’espion saute de Picoo & Picoo et ne peut 8+

étre localisé qu'en suivant la vibration. Votre
équipe a-t-elle gardé l'espion le plus
longtemps & la fin du jeu ? Alors vous gagnez !

Reégles du jeu

X Les joueurs sont automatiquement répartis en
deux équipes. La couleur de votre Picoo vous
indique de quelle équipe vous faites partie.

¥ Un joueur recoit I'espion. La manette Picoo de
ce joueur vibre.

X Enlevez I'espion en touchant le joueur qui le
tient.

X Sivotre Picoo commence & vibrer, vous tenez

I'espion.

Fin du jeu

X L’équipe qui a tenu I'espion le plus longtemps
gagne.

Couleurs et interactions
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équipe 2

< Vibration
vous avez 'espion

Pour le manuel le plus
a jour, visitez :
www.picoo.com/games/

picoc



