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Feu De Signalisation 4+
Qui atteindra le premier I'autre coté de
la rue ? Attention & ne pas traverser au
feu rouge, sinon vous ne pourrez plus Smart-
traverser ! sleeves

Préparation

Placer plusieurs cartes d’aide ou les
Smartsleeves en ligne. Voila la ligne d’arrivée.

Choisir le nombre de cartes & utiliser.

Régles du jeu

Placez-vous sur une ligne avec tous les joueurs.
Voila la ligne de départ.

Assurez-vous qu’il y a suffisamment d’espace
entre le départ et I'arrivée.

Essayez d’étre le premier & atteindre la ligne
d’arrivée sans vous faire prendre.

Courez uniquement si votre manette Picoo
est verte.

Arrétez-vous si votre manette Picoo est rouge.

e Attention : la manette clignote en orange
avant de devenir rouge.

picoc



X Vous bougez quand méme au feu rouge? Alors vous
étes éliminé et vous ne pouvez plus participer.

Fin du jeu

X Vous gagnez la partie quand vous étes le premier
joueur & scanner une carte sur la ligne d’arrivée.

Couleurs et interactions

® Vert

VOUS pouvez courir

Orange clignotant
vous devez vous arréter bientét

@ rouge

vous devez vous arréter

4 Bip
la manette Picoo change de couleur

® Rouge + son de défaite
vous devez quitter le jeu

Pour le manuel le plus
a jour, visitez :
www.picoo.com/games/
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