
Dans ce jeu, les enfants s’exercent à 
reconnaître les chiffres. Comptez le 
nombre de fois que le contrôleur Picoo 
émet un bip et clignote, puis scannez le 
chiffre correct.

Préparation

Préparer les Smartsleeves 1 à 8.

Règles du jeu

Lancez le jeu. 

La manette Picoo clignote et émet des 
bips. Comptez combien de fois la manette 
clignote/émet des bips. 

Cherchez et scannez la carte avec le même 
numéro que le nombre que vous avez 
compté. 

Si la réponse est bonne, la manette devient 
verte et émet un son correct.    

Après une bonne réponse, la manette 
Picoo clignote et émet des bips un nouveau 
nombre de fois. 
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Si la réponse est fausse, la manette devient rouge 
et émet un son incorrect.

Après une mauvaise réponse, la manette clignote 
et émet des bips le même nombre de fois que la 
manche précédente.

Fin du jeu

Le jeu s’arrête après cinq bonnes réponses.

Couleurs et interactions

Clignotement bleu + bips 
nombre à compter

Violet 
cherchez et scannez la carte d’aide

Vert + son correct  
bonne réponse

Rouge + son incorrect 
mauvaise réponse

Pour le manuel le plus  
à jour, visitez : 

www.picoo.com/games/


