4+
Triplés 4t
Quels sont les 3 cartes qui vont ensemble ?
Dans Triplés, deux équipes s'affrontent en
relais. Quelle équipe trouvera en premier Smart-
toutes les séries ? sleeves

Préparation

Utiliser un des quiz Picoo ou créer et imprimer
soi-méme un quiz, dans lequel des combinaisons
de trois éléments vont ensemble.

Placer les cartes de quiz dans les Smartsleeves
correspondantes. Le dos de chaque carte de quiz
indigue & quelle Smartsleeve la carte appartient.

Répartir les Smartsleeves remplies sur le terrain
de jeu.

Démarrer le jeu.

Scanner la Smartsleeve inutilisée suivante avec
le distributeur de jeu. Si toutes les Smartsleeves
sont utilisées, appuyer deux fois sur le bouton du
distributeur de jeu.

* Exemple 1: 3 combinaisons (et donc 9
Smartsleeves) sont placées sur le terrain.
Scanner la Smartsleeve 10.
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e Exemple 2 : 8 combinaisons (et donc 24
Smartsleeves) sont placées sur le terrain.
Appuyer deux fois sur le bouton.

Régles du jeu

Fin

Le but du jeu est d’étre la premiére équipe
a trouver toutes les bonnes combinaisons.

Au début du jeu, les joueurs sont automatiquement
répartis en deux équipes.

Vous jouez & tour de réle, manche par manche, pour
chercher une combinaison.

Attendez que votre manette Picoo clignote en violet,
puis la manche commence.

Cherchez et scannez une Smartsleeve.

Cherchez et scannez maintenant les deux
Smartsleeves correspondantes.

Si vous faites une erreur, vous pouvez continuer &
chercher la bonne réponse.

La manche s’arréte dés qu’un joueur trouve la bonne
combinaison.

Attention : Vous ne pouvez pas scanner & nouveau les
combinaisons qui sont déja terminées.

» Discutez avec votre équipe pour savoir
quelles combinaisons ont déjd été trouvées.

du jeu

L’équipe qui trouve toutes les combinaisons en
premier gagne.
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Couleurs et interactions
O Clignotement bleu lent

démarrez le jeu avec la carte de jeu

Bleu
réglez le nombre de combinaisons

Clignotement violet lent
scannez une Smartsleeve

Violet
scannez la Smartsleeve correspondante

Clignotement bleu rapide + vibration + bip
vous avez scanné de nouveau la premiére carte
d’'une combinaison

Clignotement vert + vibration + son correct
bonne réponse, combinaison trouvée

Clignotement rouge + vibration + son incorrect
mauvaise réponse, combinaison non terminée

Clignotement blanc + vibration + son incorrect
vous avez déjd terminé cette combinaison

Télécharger plus de quiz ou créer
votre propre quiz avec le modéle
Picoo ? Allez sur :

www.picoo.com/picoo-quizzen/
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