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Cache Cache iﬂ

Cache-cache avec Picoo. Essayez de 4+
trouver tout le monde ou cachez-vous bien !

Régles du jeu

Au début, le jeu détermine automatiquement
qui est le chercheur. Le Picoo du chercheur se
met & clignoter en blanc.

Les autres joueurs sont les joueurs cachés.
Leurs Picoos deviennent bleus.

Les joueurs cachés ont 20 secondes pour se
cacher. Le chercheur garde les yeux fermés
pendant ce temps.

Pendant ces 20 secondes, le Picoo du chercheur
vibre brievement chaque seconde.

Apres 20 secondes, le Picoo du chercheur
devient violet et le chercheur peut partir & la
recherche !

Les Picoos des joueurs cachés vibrent aussi
brievement, pour indiquer que le chercheur
arrive.
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X Sile chercheur trouve un joueur caché, il garde son
Picoo pres de celui du joueur caché pendant 6 secondes,
jusqu’a ce que le Picoo du joueur caché devienne rouge.

Fin du jeu
X Sile chercheur trouve tous les joueurs cachés,
le jeu se termine et le chercheur gagne.

X Sile chercheur ne trouve pas tous les joueurs
cachés a la fin du jeu, ce sont les joueurs cachés
qui gagnent.

Couleurs et interactions

Clignotement blanc (chercheur)
les autres joueurs se cachent

@ Vvioket

le chercheur peut commencer & chercher

@ B

joueur caché

@ FRouge

joueur caché trouvé

QO dlignotement rouge
perdu

() Clignotement vert
gagné

Pour le manuel le plus
Q jour, visitez :
www.picoo.com/games/
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