
Règles du jeu

Au début du jeu, un joueur est automatiquement 
désigné comme le chat. 

Le but du chat est de toucher tout le monde. 

•	 Attention : au début du jeu, la manette 		
	 Picoo du chat clignote. C’est un 			 
	 temps mort, pour que les autres joueurs 		
	 puissent s’éloigner du chat et ne pas être 		
	 éliminés tout de suite.	

Vous êtes éliminé si vous êtes touché par le chat.  

Si vous êtes touché, vous ne revenez plus dans 
le jeu et vous quittez le terrain de jeu. 
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Wipe Out

Assurez-vous de rester debout dans cette 
course d’obstacles palpitante de Wipe Out ! 
Serez-vous le dernier à rester en lice ?



Fin du jeu

Si tout le monde est touché avant la fin du temps 
de jeu, le chat gagne. Sinon, les joueurs restants 
gagnent.

Couleurs et interactions

Jaune 
chat

Bleu 
joueur normal

Rouge + vibration courte 
joueur normal qui est éliminé

Pour le manuel le plus  
à jour, visitez : 

www.picoo.com/games/


