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Tresormaus 8+
Knackst du den Tresorcode? Errate den
Farbcode, damit die Maus den Kdse
schnappen kann. Smart-
sleeves
Vorbereitung
X Lege die Smartsleeves mit den Farben Rot, Grin,

Blau und Gelb bereit. Die aufgedruckten Ziffern
spielen keine Rolle.

Spielregeln

Das Ziel des Spiels ist, den Tresor zu knacken.
Errate den richtigen Farbcode, damit die Maus
an den Kdse kommt! Der Code besteht aus vier
Farben in der richtigen Reihenfolge.

Scanne vier Karten mit deinem Picoo.
Benutze jede Farbe nur einmal.
Merk dir gut, welche Farben du gescannt hast!

Der Controller zeigt dir, wenn du vier Farben
gescannt hast.

Danach zeigt dir der Controller fUr jede Farbe
an, ob sie an der richtigen Stelle ist.

Ist der ganze Code richtig? Super, dann hast du
das Spiel gewonnen!
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X Sind manche Farben an der falschen Stelle?
Probiere einfach eine neue Reihenfolge aus.

Spielende

X Das Spiel ist vorbei, sobald du den Code vollstandig
geknackt hast.

Farben und Interaktionen

. Lila

du kannst eine Farbe raten

S
@ Lila + Vibration + Ton
du hast eine Karte gescannt

) Rot blinkend + Vibration + Ton
diese Farbe hast du schon gescannt!

3 Weif3 blinkend + Vibration

\ .
7 du hast vier Farben gescannt

N
@ Grun + Vibration + Ton
7 diese Farbe ist an der richtigen Stelle!

\}
) Orange + Vibration + Ton
S diese Farbe ist im Code, aber an der falschen Stelle

@ Grin blinkend + Ton
der Code ist geknackt!

Das aktuellste Handbuch
finden Sie unter:

www.picoo.com/games/
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