
Vorbereitung

Verteile die Smartsleeves auf dem Spielfeld. Die 
höchste Karte, die verwendet werden kann, ist 
Nummer 12. 

•	 Tipp: Das Spiel wird einfacher, wenn du 		
	 mehr Karten verwendest.

Starte das Spiel. 

Scanne die nächste unbenutzte Karte mit dem 
Spielleiter. Wenn du alle 12 Karten verwendest, 
drücke zweimal auf den Knopf des Spielleiters. 

•	 Beispiel: Du legst 8 Karten auf das Feld. 		
	 Scanne Karte 9.

Spielregeln

Das Spiel hat 3 Runden.

Dein Ziel ist es, in jeder Runde einen Maulwurf  
zu finden.

Maulwurfsmanie

Das Spiel besteht aus drei Runden. In 
jeder Runde sind Maulwürfe in den Karten 
versteckt. Du findest die Maulwürfe, 
indem du die Karten scannst. Sobald du 
einen Maulwurf entdeckt hast, bist du 
automatisch in der nächsten Runde.
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Finde einen Maulwurf, indem du Karten scannst.

Hast du einen Maulwurf gefunden? Bleibe stehen  
und warte, bis die nächste Runde beginnt.

Hast du keinen Maulwurf gefunden? Dann bist du 
ausgeschieden.

Spielende

Findest du den Maulwurf in der letzten Runde?  
Dann bist du der Gewinner!

Farben und Interaktion

Violett 
das Spiel läuft, sucht die Maulwürfe!

Blau + Vibration + Ton 
maulwurf gefunden

Kurzes Weiß + Ton 
du hast eine Karte gescannt, aber hier ist kein  
Maulwurf. Such schnell weiter!

Rotes Blinken + Ton 
du hast keinen Maulwurf gefunden, du bist  
ausgeschieden

Grünes Blinken + Vibration + Ton 
du hast diese Runde gewonnen!

Das aktuellste Handbuch  
finden Sie unter: 
www.picoo.com/games/


