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Farbenfroh 6+
Wer entdeckt die meisten Farben am
schnellsten? Teste deine Konzentration

und dein Reaktionsvermégen in diesem

Smart-

lustigen Spiel! sleeves

Vorbereitung

Lege die Smartsleeves dicht beieinander in die
Mitte des Spielfelds. Es spielt keine Rolle, wie
viele Karten es sind oder welche Farbe/Zahl
drauf steht.
* Vorschlag: Verwende eine Karte pro
zwei Spieler.

Lasse die Spieler in einem Kreis stehen.

Stelle sicher, dass jeder die Picoos der
anderen sehen kann.

Spielregeln

Das Ziel des Spiels ist es, Konzentration und
Reaktionsvermdgen zu trainieren, indem Farben
abgeglichen werden.

Warte, bis die Picoos eine Farbe anzeigen.

Zdahle, wie viele Picoos die gleiche Farbe haben.
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¥ Haben die richtige Anzahl an Picoos (siehe Tabelle) die
gleiche Farbe? Scanne dann schnell eine Karte. Es spielt
keine Rolle, welche Karte du scannst.

Der Erste, der eine Karte scannt, erhdlt einen Punkt.

¥ Du darfst auch scannen, wenn dein Picoo
eine andere Farbe hat.

¥ Nach einem korrekten Scan beginnt die
ndchste Runde.

Spielende
X Das Spiel endet nach acht Runden.

X Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt das Spiel.

Farben und Interaktion
Weif3
spiel- und Rundenbeginn

() Gron blinkend + Ton
du hast einen Punkt

O Rot blinkend
ein anderer Spieler hat einen Punkt

Anzahl der | Anzahl der Picoos
Spieler mit der gleicher Farbe
2-4 2

5-8 3

9-12 4

13-16 5

17 - 20 6

21-24 7




E_,_ Das aktuellste Handbuch
finden Sie unter:

www.picoo.com/games/
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