
Spielregeln

Beim Spielstart wird automatisch ermittelt, 
wer der Sucher ist. Der Picoo des Suchers 
blinkt weiß.

Die anderen Spieler sind Verstecker. Diese 
Picoos werden blau.

Die Verstecker haben 20 Sekunden 
Zeit, sich zu verstecken. Der Sucher hält 
währenddessen seine Augen geschlossen.

Während der 20 Sekunden vibriert der Picoo 
des Suchers jede Sekunde kurz.

Nach 20 Sekunden wird der Picoo des 
Suchers lila und der Sucher darf suchen!

Die Picoos der Verstecker vibrieren nun 
ebenfalls kurz, um anzuzeigen, dass der 
Sucher unterwegs ist.

Hat der Sucher einen Verstecker gefunden, 
hält er seinen Picoo 6 Sekunden lang in die 
Nähe des Picoo des Versteckers, bis der Picoo 
des Versteckers rot wird.
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Verstecken

Verstecken mit Picoo! Versuche, alle zu  

finden, oder versteck dich besonders gut!



Spielende

Findet der Sucher alle Verstecker, endet das Spiel 
und der Sucher gewinnt.

Findet der Sucher am Ende des Spiels nicht alle 
Verstecker, gewinnen die Verstecker.

Farben und Interaktionen

Weiß blinkend 
sucher wartet - andere Spieler verstecken sich

Lila 
sucher darf auf die Suche gehen

Blau 
verstecker

Rot 
verstecker wurde gefunden

Rot blinkend 
verloren

Grün blinkend 
gewonnen

Das aktuellste Handbuch  
finden Sie unter: 
www.picoo.com/games/


