
Spielregeln

Zu Beginn des Spiels wird automatisch ein 
Spieler als Fänger bestimmt. 

Das Ziel des Fängers ist es, alle Spieler zu 
fangen. 

•	 Hinweis: Zu Beginn des Spiels blinkt der 		
	 Picoo-Controller des Fängers. Das ist eine 		
	 Auszeit, damit die anderen Spieler vor dem 	
	 Fänger weglaufen können und nicht sofort 	
	 aus dem Spiel sind.	

Du bist aus dem Spiel, wenn du gefangen wirst. 

Wenn du gefangen wirst, kommst du nicht 
wieder ins Spiel und verlässt das Spielfeld. 

3+

4+

Wipe Out

Sorge dafür, dass du in 
diesem spannenden Wipe Out 
Ausscheidungsrennen auf den Beinen 
bleibst! Bleibst du als Letzter übrig?



Spielende

Wenn alle Spieler vor Ablauf der Spielzeit gefangen 
wurden, hat der Fänger gewonnen. Andernfalls 
gewinnen die übrigen Spieler.

Farben und Interaktionen

Gelb 
fänger

Blau 
normaler Spieler

Rot + kurzes Vibrieren 
normaler Spieler, der aus dem Spiel ist

Das aktuellste Handbuch  
finden Sie unter: 
www.picoo.com/games/


