
Spielregeln

Zu Beginn des Spiels wird ein Spieler als  
Zombie bestimmt.

Das Ziel des Zombies ist es, alle Spieler zu 
Zombies zu verwandeln, bevor die Zeit abläuft.

Indem er sich einem Spieler nähert, wird der 
andere Spieler automatisch in einen Zombie 
verwandelt.

Dieser Zombie kann nun auch andere Spieler in 
Zombies verwandeln

•	 Achtung: Neue Zombies befinden  
	 sich zunächst in einer Time-out-Phase. 		
	 Während dieser Zeit können sie noch keine 	
	 anderen Spieler berühren. 
 
 

3+

4+

Zombierun

Ein Spieler beginnt als Zombie und 
verbreitet das Virus, indem er sich anderen 
Spielern nähert. Gewinnen die Zombies, 
wenn alle Spieler zu Zombies geworden 
sind, bevor die Zeit abläuft?



 

Spielende

Die Zombies gewinnen, wenn alle Spieler in 
Zombies verwandelt wurden, bevor die Zeit 
abgelaufen ist.

Sind nicht alle Spieler Zombies, wenn die Zeit 
abgelaufen ist? Dann gewinnen die normalen 
Spieler.

Farben und Interaktion

Grün 
zombie

Grün blinkend 
time-out

Violett 
normaler Spieler

Das aktuellste Handbuch  
finden Sie unter: 
www.picoo.com/games/


