
Wachten, opletten en dan meteen 
reageren. Chaos gegarandeerd.

Voorbereiding

Leg evenveel Smartsleeves of helperkaartjes neer 
als er spelers zijn. Verspreid ze over het speelveld.

Geef iedere speler een controller en neem één  
extra controller.

Start het spel op een controller van een van de 
spelers. Deze controller wordt paars. Dit is de 
spelverdeler.

Druk op de knop van de extra controller. Deze 
controller wordt blauw. Dit is de commando-
controller. 

•	 De spelverdeler wordt nu groen. Zo weet  
	 je dat je alles goed hebt ingesteld.

Zet de commando-controller in het midden  
van het speelveld.

Druk op de knop van de spelverdeler om  
het spel te starten. 

Chaos

1+

8+

Smart- 
sleeves

1



Spelregels

Elke ronde krijg je een commando. De commando-
controller en jouw eigen controller lichten op in een kleur. 
Die kleur laat zien wat je moet doen:

•	 Blauw - Scan een kaartje en laat je controller  
	 op het kaartje staan

•	 Wit - Tik de commando-controller aan

•	 Oranje - Schud je controller

•	 Paars - Houd je controller ondersteboven

•	 Let op: je voert het commando gedurende de  
	 ronde de hele tijd uit, stop dus niet!

Trilt je controller? Dan moet je het commando uitvoeren. 
Doe dit binnen 10 seconden. 

•	 Let op: andere spelers krijgen misschien een ander 	
	 commando!

Trilt je controller niet? Ga dan door met wat je in de  
vorige ronde deed.

Doe je het commando goed? Dan verdien je een punt.  
Je controller knippert groen. 

Doe je het verkeerde commando, of doe je niets terwijl 
je controller trilt? Dan krijg je geen punt. Je controller 
knippert rood.

Let bij elke nieuwe ronde goed op of je  
controller trilt!

Einde van het spel

Na drie minuten stopt het spel. De speler met de  
meeste punten wint.



Kleuren en interactie

Commando-controller:

Wit, langzaam knipperend 
opdracht start

Geel en geluid 
aftellen

Paars, wit, oranje of blauw 
commando kleuren  
 
Speler controller:

Geel, langzaam knipperend 
wacht op de start

Geel en geluid 
aftellen, de volgende ronde start

Tril én paars, wit, oranje of blauw 
voer het commando uit

Paars, wit, oranje of blauw, zonder tril 
ga door met het commando van de vorige ronde

Groen snel knipperend  
goed gedaan, de nieuwe ronde gaat starten

Rood, snel knipperend 
helaas, dat was niet goed. De nieuwe ronde gaat 
starten

Voor de meest recente 
handleiding ga naar: 

www.picoo.com/games/




