2-12
Island Expedition i?j
Kom igang flg‘e"vr;;
X Forbered minst tvé Smartsleeves-

fickor i var och en av féljande farger:
rod, gron, gul och blé.

Roda kort férestaller krabbor, gréna kort
forestaller 16v, gula kort forestdller bananer och
bld kort forestaller vatten.

Sprid ut korten slumpmdssigt dver spelomrdédet.

Hur man spelar

Mdlet ar att samla s& ménga féremal som
mojligt pd din 6.

Valj forst din & genom att skanna ett kort. Men
skynda dig, varje 6 fér bara ha en spelare.
Nar alla har en 6, startar spelet av sig sjdlv.

Din kontroll visar en farg. Det ar detta féremal,
du mdste hitta.

Leta efter ett kort i samma farg som din kontroll
och skanna det.

* Skanna inte ditt eget 6-kort!
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Ta med féoremadlet till din 6, genom att skanna ditt 6-kort.

Du far en podng ndr du tar med dig ndgot till din 6.

» Din kontroll visar en ny farg, s& att du vet vad du
ska leta efter harndast.

Om du skannar fel farg eller férsdker placera
nagot pé& fel 6 kommer din kontroll att
meddela dig detta.

e Fortsatt leta efter ratt kort.

Slut pd spelet
¥ Den spelare som har flest féremal och flest podng

vinner spelet.

Farger och interaktion

. Lila
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valjen 6
Vit
du har valt din 6

R&tt blinkande + felaktigt ljud
ndgon har redan tagit den én

Rott, gult, grént och bldtt
det dr vad du behdver hitta

Blinkande rétt, gult, grént och bldtt +
surrande ljud + pip
du hittade det! Ta nu med den till din 6

Snabbt vitt blinkande + surrande ljud + rétt ljud
ja! Du har sléppt ratt foremal pd din 6
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@x Snabbt blinkande farg + surrande ljud + felaktigt ljud
0j... Du har hittat fel foremal, eller s& forsoker du
ta med det till fel 6

@ Lila blinkande ljus + pip
du har skannat din egen 6

Besok var webbplats for den
senaste manualen:

www.picoo.com/games/
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