Three Musketeers
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Komma igéng Smart-
X Ta ndgra Smartsleeves-fickor. sleeves

X Sprid ut dem over spelomrédet.

Hur man spelar

X Din Picoo-kontroll lyser rétt, bldtt eller gult.
¥ Ga fram till en annan spelare som har en annan
farg én du. Gor dig redo for strid!
X S& har vinner du:
e ROtt slar gult
o Gult slér blatt
o BI&tt sl@r rott
¥ Om du vinner far du behdlla din farg och méta

en ny motsténdare.

Om du foérlorar, skanna ett kort for att f& en
ny farg.

Om du foérlorar tre ganger i rad blir du en
“kameleont”. Kameleonter slér alla utom andra
kameleonter.
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¥ Om du ar en kameleont och vinner tvé ganger blir
du en vanlig spelare igen.

Slut pé spelet
¥ Du far en podng varje gédng du vinner!

X Den som har flest podng i slutet vinner spelet.

Féarger och interaktion
@ Rod blg, gul

musketor
@ ' Rod, bl&, gult blinkande
kameleont
O Blinkar lila

du forlorade! Skanna ett kort

@\\ Grént blinkande + ratt ljud + surrande ljud
h du har vunnit!

6)\\ Rott blinkande + felaktigt ljud + surrande ljud
S du férlorar!

Besok var webbplats for den
senaste manualen:

www.picoo.com/games/
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