
Komma igång

Ta några Smartsleeves-fickor.

Sprid ut dem över spelområdet.

Hur man spelar

Din Picoo-kontroll lyser rött, blått eller gult.

Gå fram till en annan spelare som har en annan 
färg än du. Gör dig redo för strid!

Så här vinner du: 
•	 Rött slår gult

•	 Gult slår blått 
•	 Blått slår rött

Om du vinner får du behålla din färg och möta 
en ny motståndare.

Om du förlorar, skanna ett kort för att få en  
ny färg.

Om du förlorar tre gånger i rad blir du en 
”kameleont”. Kameleonter slår alla utom andra 
kameleonter.
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Om du är en kameleont och vinner två gånger blir  
du en vanlig spelare igen.

Slut på spelet

Du får en poäng varje gång du vinner!

Den som har flest poäng i slutet vinner spelet.

Färger och interaktion

Röd, blå, gul 
musketör

Röd, blå, gult blinkande 
kameleont

Blinkar lila   
du förlorade! Skanna ett kort

Grönt blinkande + rätt ljud + surrande ljud 
du har vunnit!

Rött blinkande + felaktigt ljud + surrande ljud 
du förlorar!

Besök vår webbplats för den 
senaste manualen: 
www.picoo.com/games/


