Forberedelse

N
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Click Clack Count

Smart-
sleeves

X Se till att ha Smartsleeves-fickorna

1till 8 redo.

Hur man spelar
X Starta spelet.

Picoo-kontrollen blinkar och avger ett pip.
Rakna hur mé&nga génger den blinkar och piper.

Leta reda pé& och skanna kortet med samma
nummer som det antal gadnger du raknade.

Om ditt svar ar ratt lyser kontrollen gront
och avger ett glatt ljud. D& kommer Picoo-
kontrollen att blinka och avge ett pip ett nytt
antal génger.

Om ditt svar ar fel blir kontrollen réd och avger
ett "0j”-ljud. Den kommer dé& att blinka och
pipa lika ménga génger igen for att ge dig en
ny chans.



Slut pd spelet
X Spelet avslutas efter fem ratta svar.

Farger och interaktioner

(O BIstt blinkande + pip
har anges det antal som ska rdknas

@ Lic

dags att hitta och skanna ett hjalpkort!

@ Gront + korrekt ljud
just det!

@ -rott + felaktigt ljud
forsok igen

Besok var webbplats for den
senaste manualen:

www.picoo.com/games/

picoc



