
Hur man spelar

När spelet börjar, utses en spelare till zombie.

Zombiens mål är att förvandla alla spelare till 
zombier innan tiden är ute.

När man närmar sig en spelare, förvandlas den 
andra spelaren automatiskt till en zombie.

Nu kan denna zombie också förvandla andra 
spelare till zombier.

	 Observera: Nya zombier har först en 		
	 karenstid, under vilken de ännu inte kan 		
	 tagga andra spelare.

Slut på spelet

Zombierna vinner om alla spelare har 
förvandlats till zombier innan tiden går ut.

Har inte alla blivit zombier när tiden är ute?  
Det innebär att de vanliga spelarna vinner.
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Färger och interaktion

Grön 
zombie

Grönt blinkande 
timeout

Lila 
ordinarie spelare

Besök vår webbplats för den 
senaste manualen: 

www.picoo.com/games/


