Whack-a-Mole iii

Kom igéng ST

X Ldgg ut Smartsleeves-fickor dver
spelomrddet. Det kort med hogst
nummer som du kan anvanda ar
nummer 12.

e Tips: Ju fler kort man anvénder, desto
|Gttare blir spelet.

X Starta spelet.
X Skanna ndsta oanvdanda kort. Om du

anvdander alla 12 korten trycker du tvé ganger
pé& knappen.

* Exempel: Du l&dgger 8 kort p&
spelomrddet. Skanna kort 9.

Hur man spelar
X Spelet bestdr av 3 omgdngar.
% | varje omgdng mdste du hitta en mullvad.

X For att hitta en mullvad, bléddra igenom
korten.
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X Om du hittar en mullvad, stanna kvar och vénta
tills ndsta omgéng borjar.

¥ Om du inte hittar en mullvad ar du ute.

Slut pa spelet

¥ Om du hittar mullvaden i sista omgdngen
vinner du!

Farger och interaktioner

. Lila

nu borjar spelet, leta reda p&d mullvadarna!

@ Bl&tt + vibration + pip
AN .
du har hittat en mullvad

€ Kort vitt + pip

du har skannat ett kort, men det finns ingen mullvad

har. Fortsatt leta!

® Rott blinkande + ljudet férsvinner
du hittade ingen mullvad, sé& du &r ute

@ Grént blinkande + surrande ljud + rétt ljud
du vann denna omgdang!

Besok var webbplats for den
senaste manualen:

www.picoo.com/games/
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