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Little Locksmith i?j

Kom igdng a

Smart-
Lagg fram Smartsleeves-fickor i sleeves

fargerna rétt, gront, blatt och gult.

Siffrorna pé fickorna spelar ingen roll
i detta spel.

Hur man spelar

Malet ar att knacka koden till kassaskdpet. Gissa
ratt fargkod sé& att musen kan fé& tag pd osten.
Koden bestér av fyra farger i ratt ordning.

Skanna fyra kort med din Picoo-kontroll.
Anvand varje farg endast en géng.

Kom ihdg de farger du skannade in!

Din kontroll visar nér du har skannat fyra farger.

Sedan kommer din kontroll att ge dig information
om varje farg.

Ar hela koden korrekt? Du vann!

Ar vissa farger pa fel plats? Férsdk gissa en ny
ordning.
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Slut pd spelet
X Spelet avslutas ndr du gissar hela koden rdtt.

Farger och interaktioner

. Lila

du kan gissa en farg

G}\ Lila + vibration + ljud
N\
du har skannat ett kort

@ Rétt blinkande + vibration + ljud
oj! Du har redan skannat det kortet

» Vitt blinkande + vibration
du har skannat fyra farger

@ Grént + vibration + ljud
denna farg ar pd ratt plats!

\

M Orange + vibration + ljud
denna fdarg finns i koden, men pd fel plats

() Gront blinkande + ljud
du har kndackt koden!

Besok var webbplats for den
senaste manualen:

www.picoo.com/games/
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