
Hur man spelar

När spelet börjar, väljs någon ut till att vara 
sökare. Du ser vem det är eftersom deras  
kontroll blinkar vitt.

Alla andra får vara en gömmare. Deras kontroller 
kommer att bli blå.

Gömmare har 20 sekunder på sig! Sökaren  
måste hålla ögonen stängda medan de andra 
gömmer sig. Sökarens kontroll avger ett  
surrande ljud varje sekund, så att du vet hur 
mycket tid som återstår.

Efter 20 sekunder blir sökarens kontroll lila.  
Det är din signal att börja söka!

Gömmare, se upp! Dina kontroller avger också  
ett svagt surrande ljud, för att meddela att 
sökaren är i rörelse.

Sökare, om du hittar en gömmare, ska du  
hålla din kontroll intill deras i 6 sekunder tills 
deras kontroll blir röd.
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Hide and Seek



Slut på spelet

Om sökaren hittar alla gömmare, vinner sökaren.

Om vissa gömmare fortfarande är gömda när spelet 
slutar, vinner gömmarna.

Färger och interaktioner

Vitt blinkande 
sökaren – De andra spelarna gömmer sig

Lila 
sökaren kan börja söka

Blå 
en gömmare

Röd 
en gömmare har hittats

Rött blinkande 
du förlorade

Grönt blinkande 
du vann

Besök vår webbplats för den 
senaste manualen: 

www.picoo.com/games/


