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Hide and Seek iﬂ

Hur man spelar

Nar spelet borjar, valjs ndgon ut till att vara
sOkare. Du ser vem det dar eftersom deras
kontroll blinkar vitt.

Alla andra fé&r vara en gémmare. Deras kontroller
kommer att bli blé.

Gommare har 20 sekunder pd sig! Sokaren
maste haélla 6gonen stdngda medan de andra
gdémmer sig. Sokarens kontroll avger ett
surrande ljud varje sekund, s& att du vet hur
mycket tid som &terstar.

Efter 20 sekunder blir sékarens kontroll lila.
Det ar din signal att bérja séka!

Gommare, se upp! Dina kontroller avger ocksé
ett svagt surrande ljud, fér att meddela att
sOkaren ar i rorelse.

Sokare, om du hittar en gémmare, ska du
hélla din kontroll intill deras i 6 sekunder tills
deras kontroll blir rod.
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Slut pd spelet

Om sokaren hittar alla gémmare, vinner sdkaren.

Om vissa gdmmare fortfarande ér gdémda ndr spelet
slutar, vinner gdémmarna.

Farger och interaktioner
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Vitt blinkande

s6karen - De andra spelarna gémmer sig
Lila

s6karen kan borja sdka

Bl&

en gbmmare

Rod

en gdbmmare har hittats

Rott blinkande
du forlorade

Grént blinkande
du vann

Besok var webbplats for den
senaste manualen:

www.picoo.com/games/
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