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Rapid Recharge 8+

Kom igéing Smart-
. . . sleeves
X Det krdvs minst 4 spelare for detta
spel.
X Placera Smartsleeves-fickorna 1till 5 i spelomrdadet.
X Kort 1dr stromuttagskortet.
X Korten 2 till 5 ar enhetskorten. Till exempel en

telefon, en barbar dator, en kamera och horlurar.

Hur man spelar

Spelarna delas in i tvé lag: Batterier och hackare.
Batterierna mdste ladda enheterna ute pd faltet.
Hackarna mdste forhindra att enheterna laddas.

Ett batteri laddas férst genom att skanna
stromkortet.

Ett batteri laddar en enhet genom att hélla sin
Picoo-kontroller dver ett enhetskort.

o L&t din kontroll ligga kvar pé kortet tills
enheten &r fulladdad.

Ndar en enhet ar full blinkar din Picoo-kontroll

groént. .
picoc



En hackare marker ett batteri for att tomma det p& strom.

Ett taggat batteri méste laddas upp igen i ett eluttag.

X Efter laddning kan batteriet inte taggas under en kort
stund.

Slut pé spelet
X Batterierna vinner om tre av fyra enheter ar
laddade innan tiden gdr ut.

X Hackarna vinner om detta inte sker.

Férger och interaktioner
Hackare:

@ s

hackare
N

& BI& + surrande ljud

en hackare har just taggat ndgon

Batterier:

@ Rsd

tomt batteri

Rott + surrande ljud + felaktigt ljud

ett batteri som har taggats av en hackare
Vit

fullt batteri

@\\ Grént blinkande + surrande ljud + rétt ljud
7 enheten dr fulladdad

W

Gult blinkande
ett batteri laddar en enhet

picoc



Besok var webbplats for den
senaste manualen:

www.picoo.com/games/
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