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Take Two
Smart-

Kom igang sleeves
¥ Anvand en Picoo-fragesport eller

skapa en egen! Du behdver par av

saker som hor ihop.
X Lagg frégekorten i Smartsleeves - fickor. Titta

pd baksidan av varje kort for att se i vilken

sleeve - ficka den ska ladggas.
X L&gg ut Smartsleeves - fickor dver hela

spelomrdadet.
X Starta spelet.
X Anvand "Game Maker”-kontrollen for att skanna

den forsta fickan som du inte anvdnde. Om du
anvander alla, tryck tvé génger pd knappen pd
kontrollen.
¢ Exempel 1: Om du har anvdant 6 fickor,
skanna ficka nummer 7.
¢ Exempel 2: Om du har anvant alla 24 fickor,
trycker du tvé gé@nger pd knappen.
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Hur man spelar
X Mdlet ar att hitta alla matchande par!

X Leta reda pd en Smartsleeve - ficka och skanna
den genom att hélla nedre delen av din kontroll mot
mitten av fickan.

X Leta nu efter den ficka som passar till den och
skanna den sedan.

¥ Hittade du ndgon som passade? Toppen!
G& och leta efter nasta par.

X Var det ett misstag? Fortsatt leta tills du hittar den
ratta!

Slut pd spelet
X Spelet ar slut nar du har hittat alla par.

Farger och interaktioner
O Blinkande blatt (IGngsamt)
starta spelet med spelkortet

@ Heltbia
stalla in antalet par

O Blinkande lila (IGngsamt)
skanna valfri Smartsleeve - ficka

@ Heltiila
skanna nu den passande Smartsleeve - fickan

Blinkande blé&tt (snabbt) + vibration
du skannade det forsta kortet i ett par igen

N
N

@ Blinkande grént + glad ljudsignal
S ratt! Du har hittat en matchning!
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6)\\ Blinkande rétt ljus + sorgsen ljudsignal
N . .
fell Det stdmmer inte

N Blinkande vitt + sorgsen ljudsignal
h du har redan avslutat denna match

E Ladda ner fler utskrifter eller
= skapa egna utskrifter med Picoo-
mallen? Ga till:

L: www.picoo.com/picoo-quizzen/
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