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Schlangengift 6+
Pssst.. Im Dschungel gibt es Schlangen, die
Menschen infizieren. Werden die Menschen

es schaffen, die Schlangen zu vermeiden

Smart-

und sich zu schutzen? sleeves

Vorbereitung

Lege die Helferkarten oder Smartsleeves auf das
Spielfeld.

Du kannst selbst auswdhlen, wie viele Karten du
hinlegst.

« Tipp: Mit weniger Karten und/oder Karten,
die weiter auseinander liegen, wird das Spiel
schwieriger.

Spielregeln

Zu Beginn des Spiels wird automatisch ein
Mitspieler als Schlange ausgewdhlt.

Die anderen sind normale Mitspieler.

Die Schlange versucht, die anderen Mitspieler
anzuticken.

Wenn die Schlange dich antickt, verwandelst du
dich selbst langsam in eine Schlange.
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X Um die Verwandlung aufzuhalten, musst du schnell ein
Gegengift finden. Dieses Gegengift ist in den Karten
versteckt.

Scanne eine Karte.

¥ Hast du das Gegengift gefunden? Dann bist du
sofort aufler Gefahr und wieder ein
normaler Mitspieler.

X Kein Gegengift gefunden? Suche und scanne
schnell eine andere Karte.

» Aufgepasst: Das Gegengift ist wdhrend des Spiels
immer wieder woanders. Es ist nicht immer in
denselben Karten versteckt!

¥ Du findest das Gegengift nicht rechtzeitig? Dann
verwandelst du dich in eine Schlange. Als Schlange darfst
du nun auch die normalen Mitspieler anticken.

Ende des Spiels

X Haben sich vor Ablauf der Spielzeit alle Mitspieler in
Schlangen verwandelt? Dann gewinnen die Schlangen.

X Sind am Ende des Spiels noch normale Mitspieler
vorhanden? Dann gewinnen die normalen Mitspieler.

Farben und Wechselwirkungen
Schlange:

(C  Grin-gelb blinkend
die Zeit lauft ab. Du kannst noch niemanden anticken

\( ) Grun-gelb + Vibration
S du kannst die anderen anticken
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Normaler Mitspieler:

@ Biau

du wurdest (noch) nicht angetickt

\\.\\ Lila + Vibration
du wurdest angetickt. Suche das Gegengift!

&) Schnell rot blinkend + Ton
kein Gegengift in dieser Karte. Suche weiter

E_.! Das aktuellste Handbuch
finden Sie unter:

www.picoo.com/games/
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