
Spielregeln

Ziel des Spiels ist es, als Letzter ohne 
explodierende Konfettikanone übrig zu bleiben.

Zu Beginn des Spiels bekommt einer der 
Mitspieler eine Konfettikanone. Diese Kanone 
muss so schnell wie möglich an einen anderen 
Mitspieler weitergegeben werden, bevor sie 
explodiert. 

Die Konfettikanone wird durch Anticken 
weitergegeben.

Der Spieler, der die Konfettikanone bei sich hat, 
wenn sie explodiert, scheidet aus und verlässt das 
Spielfeld. 

Die nächste Runde beginnt dann automatisch.  
Die Picoo-Steuergeräte wählen automatisch  
einen neuen Spieler aus, der mit der 
Konfettikanone beginnt.

4+

4+

Konfettiregen

Die Konfettikanone steht kurz vor der 
Explosion. Sorge dafür, dass du sie nicht 
in den Händen hältst, wenn das Konfetti 
explodiert!



Ende des Spiels

Der Spieler, der als Letzter übrig bleibt, gewinnt das Spiel.

Farben und Wechselwirkungen

Blau 
du bist ein normaler Mitspieler

Lila + Vibration + Ton  
du hast die Konfettikanone!

Grün + Ton 
du bist in der nächsten Runde wieder dabei

Rot 
du bist ausgeschieden

Das aktuellste Handbuch  
finden Sie unter: 
www.picoo.com/games/


