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Voorbereiding: Leg minstens twee helperkaarten of Smartsleeves
van elke kleur klaar: rood, groen, geel en blauw.
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Het doel: van het spel is om de meeste materialen
te verzamelen op je eigen eiland.
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Aan het begin van het spel kies je eiland door een kaartje te scannen.
Elk eiland mag maar eén keer gekozen worden.
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Als iedereen een eiland heeft, start het zoeken. Dit gaat automatisch.
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Je Picoo controller laat een kleur zien. Dit is het materiaal dat je zoekt.
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Zoek en scan een kaartje met dezelfde kleur als op je controller.
Let op: scan niet je eigen eiland-kaartje.
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Breng het materiaal naar je eiland door je eiland-kaartje te scannen.
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Je krijgt een punt als je het materiaal naar je eiland brengt.
De controller laat nu een nieuwe kleur zien om te zoeken.
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Scan je een verkeerde kleur? Of breng je het materiaal naar een verkeerd
eiland? De controller laat dit weten. Zoek verder naar het juiste kaartje.
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Einde spel: De speler die aan het einde van het spel de meeste
materialen en dus punten heeft verzameld wint het spel.



